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Uvod

• Pored obrade teksta jedna od posebno 

atraktivnih primena personalnih 

računara jeste mogućnost prikazivanja 

i obrade grafike.

• Pre pojave PC-a(kućnih računara) 

računari su se koristili za izradu crteža 

pomoću programa posebne namene a 

štampanje se vršilo na ploterima. 

• Ovi programi su bili povezani sa 

programima za numeričke proračune 

kako bi se rezultati proračuna mogli 

prikazati i grafički. Ovi programi kao i 

oprema za crtanje(ploteri) bili su 

veoma skupi.

http://images.google.rs/imgres?imgurl=http://bp1.blogger.com/_kLLeYeQqt8M/SAMVdMWwNxI/AAAAAAAABFM/VZA5dt0cCBw/s800/grafika_cover.jpg&imgrefurl=http://www.thedesignfiles.net/2008_04_01_archive.html&usg=__QH22H22AhA6XgsYefn7eGgS12gI=&h=432&w=503&sz=50&hl=sr&start=15&tbnid=usHCWhN5izfh1M:&tbnh=112&tbnw=130&prev=/images%3Fq%3Dgrafika%26gbv%3D2%26hl%3Dsr
http://images.google.rs/imgres?imgurl=http://dic.academic.ru/pictures/wiki/files/50/250px-Plotter_Gerber_Infinity.jpg&imgrefurl=http://dic.academic.ru/dic.nsf/ruwiki/44403&usg=__BXqjw4xei_pcwwUGiHckRXIvkXI=&h=188&w=250&sz=7&hl=sr&start=35&tbnid=R9-23rcxLixpHM:&tbnh=83&tbnw=111&prev=/images%3Fq%3Dploter%2Bsa%2Bperima%26gbv%3D2%26ndsp%3D20%26hl%3Dsr%26sa%3DN%26start%3D20
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• Zbog masovne primene PC-a(kućnih 

personalnih računara)  pojavili su se i 

programi za crtanje koji su imali opštu 

namenu  tj. nisu bili vezani za numeričke 

proračune.

• U početku su ovi programi bili namenjeni 

samo izradi kvalitetnih tehničkih crteža.

• Kasnije su se javili programi koji su pored 

crtanja omogućivali i razne druge efekte ka 

npr.

- pravljenje atraktivnih naslova

- letaka

- memoranduma

- logotipa

- rad sa slikama u punoj boji

- prezentacija slajdova

- animacija zvučne i filmske grafike

http://images.google.rs/imgres?imgurl=http://www.beoexpo.com/slike/onama/resursi/grafika/grafika24.jpg&imgrefurl=http://www.beoexpo.com/grafika.html&usg=__dKnpqfjgVX1TK4xGvqXW4FZDIsU=&h=750&w=1000&sz=92&hl=sr&start=34&tbnid=jIZHNciULAsuLM:&tbnh=112&tbnw=149&prev=/images%3Fq%3Dgrafika%26gbv%3D2%26ndsp%3D20%26hl%3Dsr%26sa%3DN%26start%3D20
http://images.google.rs/imgres?imgurl=http://www.unze.ba/am/pzi/2008/EmirSabic/Slike/graficki_programi.jpg&imgrefurl=http://www.unze.ba/am/pzi/2008/EmirSabic/index.html&usg=__6JKvdGGi-o0hvys0TPefWJC2wtg=&h=346&w=461&sz=30&hl=sr&start=1&tbnid=qNOcEEhEEtFvVM:&tbnh=96&tbnw=128&prev=/images%3Fq%3Dbitmapirana%2Bgrafika%26gbv%3D2%26hl%3Dsr
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Prednosti korišćenja računara za 

crtanje nad običnim crtanjem
Prednosti su brojne a navešćemo samo 

neke od njih:

1. precizno određivanje dimenzija i lako 

crtanje u razmeri

2. brzo i efikasno crtanje zahvaljujući 

mogućnostima kao: kopiranje, uvećanje ili 

smanjenje, rotacija ili preslikavanje

3. kod crteža(slika) sličnih po sadržaju 

jednostavnim izmenama postojećih se 

lako dolazi do novih

4. korišćenje biblioteke grafičkih elemenata 

spremnih za korišćenje

5. automatsko dobijanje crteža bez učešća 

čoveka, kao rezultat proračuna dobijenog 

nekim programom
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Naredbe kod grafičkih programa

Bez obzira na to kojoj grupi pripadaju svi 

programi za crtanje imaju veliki broj sličnih 

naredbi koje se mogu podeliti u 6 grupa:

1. za crtanje osnovnih grafičkih elemenata

2. za manipulaciju objektima

3. za transformaciju objekata

4. za globalni pregled slike

5. za korišćenje teksta

6. za dimenzionisanje

http://images.google.rs/imgres?imgurl=http://www.pcpress.co.yu/arhiva/images/broj/119/111_tm3.jpg&imgrefurl=http://www.pcpress.co.yu/arhiva/tekst.asp%3Fbroj%3D119%26tekstID%3D6439&usg=__UTr6ft_ANg0DcMvpMz9zlDpinBE=&h=332&w=252&sz=20&hl=sr&start=34&tbnid=3lDPKpViowcmHM:&tbnh=119&tbnw=90&prev=/images%3Fq%3Dbitmapirana%2Bgrafika%26gbv%3D2%26ndsp%3D20%26hl%3Dsr%26sa%3DN%26start%3D20
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Podela grafičkih programa

• Vektorski programi(programi za 

crtanje) predstavljaju crteže na 

računaru pomoću linija od kojih je crtež 

sastavljen

• Bitmapirani ili rasterski 

programi(programi za slikanje) 

predstavljaju slike na računaru 

pomoću svake tačke od koje je slika 

sastavljena

http://images.google.rs/imgres?imgurl=http://www.sk.co.yu/2005/04/skpd06.velika.jpg&imgrefurl=http://www.sk.co.yu/2005/04/skpd06.html&usg=__wbMiwl_X0L3RRiMU3rG9r1C8hVM=&h=597&w=800&sz=92&hl=sr&start=2&tbnid=5fklW_p-ixywwM:&tbnh=107&tbnw=143&prev=/images%3Fq%3Dbitmapirana%2Bgrafika%26gbv%3D2%26hl%3Dsr
http://images.google.rs/imgres?imgurl=http://www.sk.co.yu/2002/07/sktr04.velika.jpg&imgrefurl=http://www.sk.co.yu/2002/07/sktr04.html&usg=__f4icZQPTMAG8Iyg8W1nAdhyNlKw=&h=450&w=600&sz=64&hl=sr&start=3&tbnid=a0we8cAwLV6Z0M:&tbnh=101&tbnw=135&prev=/images%3Fq%3Dbitmapirana%2Bgrafika%26gbv%3D2%26hl%3Dsr
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Primeri grafičkih programa

• Paint - najjednostavniji program 

za crtanje sa relativno skromnim 

mogućnostima

• Corel Draw – program koji 

najčešće koriste dizajneri

• Auto Cad – za složene 

inženjerske crteže

• Photo Shop – za obradu slike

• Adobe Ilustrator – za obradu 

slike

• Visio – za za izradu elektronskih 

šema, koriste ga elektro inženjeri

• Archicad – za projektovanje u 

arhitekturi

http://images.google.rs/imgres?imgurl=http://www.pcpress.co.yu/arhiva/images/broj/75/117_slika1-big.jpg&imgrefurl=http://www.pcpress.co.yu/arhiva/tekst.asp%3Fbroj%3D75%26tekstID%3D3642&usg=__3npuyic9sDAoR5P11t2eD1QrGQo=&h=512&w=640&sz=55&hl=sr&start=27&tbnid=75MsRDGxf86MqM:&tbnh=110&tbnw=137&prev=/images%3Fq%3Dbitmapirana%2Bgrafika%26gbv%3D2%26ndsp%3D20%26hl%3Dsr%26sa%3DN%26start%3D20
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Predstavljanje crteža i slika na 

računaru
Postoje 2 osnovna načina 

predstavljanje crteža i slika na 

računaru

1. vektorski

2. rasterski(bitmapirani)

• Načina predstavljanje crteža i slika 

na računaru zavisi od program koji 

se koristi, a načina predstavljanje 

crteža i slika na izlaznoj jedici zavisi 

od tehničkih i tehnoloških 

karakteristika grafičke jedinice.

• Kod PC-a je najčešći slučaj da se iz 

program koji sliku predstavljaju 

vektorski(Auto Cad ili Corel Draw) 

dobije slika na 

rasterskoj(bitmapiranoj) izlaznoj 

jedinici kao na monitoru ili štampaču

http://images.google.rs/imgres?imgurl=http://www.mediachance.com/realdraw/photoshop.jpg&imgrefurl=http://www.mediachance.com/realdraw/photoshop.htm&usg=__loankMlMURAqY4DZCpotl30WSp4=&h=306&w=480&sz=33&hl=sr&start=1&tbnid=r7auBBxJi9-XJM:&tbnh=82&tbnw=129&prev=/images%3Fq%3Dphoto%2Bshop%26gbv%3D2%26hl%3Dsr
http://images.google.rs/imgres?imgurl=http://thephotofinishes.com/images/cdrawover1.gif&imgrefurl=http://thephotofinishes.com/pf2dcorel12.htm&usg=__NwbWGAjXMI-zI2sItgR_fwKg_9M=&h=578&w=703&sz=70&hl=sr&start=2&tbnid=ciqxEDAYqzxZHM:&tbnh=115&tbnw=140&prev=/images%3Fq%3Dcorel%2Bdraw%26gbv%3D2%26hl%3Dsr
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Vektorski(draw) programi

• Kod vektorskih programa pamte se linije od 

kojih je slika sastavljena i njihovi atributi:

- debljina

- vrsta linija

- boja

a kod zatvorenih kontura pored nabrojanih i 

boja unutrašnjosti konture.

• Npr. ako je na slici samo krug potrebno je 

zapatiti:

- tip objekta

- koordinate njegovog središta

- poluprečnik

- boju kojom je popunjen

• Količina podataka koju treba zapamtiti zavisi 

od složenosti slike.

http://images.google.rs/imgres?imgurl=http://www.pcchip.hr/img/repository/2008/11/web_image/cumulatedraw.jpg&imgrefurl=http://www.pcchip.hr/vijesti/helpdesk/savjeti/inkscape-besplatna-skalabilna-vektorska-grafika&usg=__J5do_qhIpemouvlxyvGNKMNX-aM=&h=391&w=640&sz=77&hl=sr&start=2&tbnid=TPWbnxhwMob8nM:&tbnh=84&tbnw=137&prev=/images%3Fq%3Dvektorska%2Bgrafika%26gbv%3D2%26hl%3Dsr
http://images.google.rs/imgres?imgurl=http://www.bug.hr/_cache/0e4eb55ddd932369ed1e2396fef29f27.jpg&imgrefurl=http://www.bug.hr/vijesti/corel-draw-x4/84862.aspx&usg=__HV5KQx5UJ84R6IYEBSKsPUv4_4g=&h=589&w=476&sz=52&hl=sr&start=40&tbnid=MJ88CmGPjR7hBM:&tbnh=135&tbnw=109&prev=/images%3Fq%3Dvektorska%2Bgrafika%26gbv%3D2%26ndsp%3D20%26hl%3Dsr%26sa%3DN%26start%3D20
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Bitmapirani(paint) programi

• Kod bitmapiranih programa slika je izdeljena u 

mrežu pravougaonika ili  kvadrata.

• Ovi osnovni elementi mreže nazivaju se PIKSELI.

• Svaki piksel ima svoje atributea to su:

- mesto

- boja 

- intenzitet

• Npr. ako je na slici samo krug potrebno je zapatiti 

za svaku tačku na kružnici u krugu ili izvan 

njegaboju i intenzitet boje.

• Program ne vodi nikakvu evidenciju o međusobnim 

vezama tačaka. tj. svaku tačku posmatra 

nezavisno.

• Količina podataka koju treba zapamtiti ne zavisi od 

složenosti slike već od:

- broja piksela

- broja boja koju može imati svaka tačka

- gradacije njihovog intenziteta.

• Bitmapirani programi su manje precizni od 

vektorskih, što je naročito značajno kod tehničkog 

crtanja.

http://images.google.rs/imgres?imgurl=http://www.blinkmedia.hr/hr/files/imagecache/photo_600/photos/vector_illustration_24.jpg&imgrefurl=http://www.blinkmedia.hr/hr/ilustracije&usg=__g-eNO13h8UQqIciTHoTJhR3kkZo=&h=600&w=600&sz=129&hl=sr&start=19&tbnid=HiW_vYwnm0i39M:&tbnh=135&tbnw=135&prev=/images%3Fq%3Dvektorska%2Bgrafika%26gbv%3D2%26ndsp%3D20%26hl%3Dsr%26sa%3DN
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Podela grafičkih izlaznih uređaja

• U grafičke izlazne uređaje ubrajamo:

- monitore

- štampače

- plotere

• Grafičke izlazne uređaje takođe delimo 

na:

- vektorske

-bitmapirane(rasterske)

što zavisi od konstrukcije samog uređaja.

http://images.google.rs/imgres?imgurl=http://img380.imageshack.us/img380/1655/sm795mbfih3.jpg&imgrefurl=http://forum.krstarica.com/showthread.php%3Ft%3D249517&usg=__zbv840y2GZJ2o8r9xPSm5WYIft8=&h=400&w=400&sz=43&hl=sr&start=19&tbnid=zs-dtATGVuAAXM:&tbnh=124&tbnw=124&prev=/images%3Fq%3Dcrt%2Bmonitori%26gbv%3D2%26hl%3Dsr
http://images.google.rs/imgres?imgurl=http://www.svezakucu.rs/www/pics/items/portal/big2/2326.jpg&imgrefurl=http://www.svezakucu.rs/www/singleitem.php%3Fid%3D2326&usg=__d1dGdyob96WeP9RWK0SPCQqsaSI=&h=550&w=550&sz=29&hl=sr&start=7&tbnid=toyOCexoGrzPUM:&tbnh=133&tbnw=133&prev=/images%3Fq%3Dlaserski%2B%25C5%25A1tampa%25C4%258D%26gbv%3D2%26hl%3Dsr
http://images.google.rs/imgres?imgurl=http://computergigashop.com/catalog/images/ploter%2520logo.jpg&imgrefurl=http://www.atelje-prizma.si/fotokopiranje/&usg=__JLI4gs1476ThOJzKBHbm0JuQqYs=&h=358&w=496&sz=55&hl=sr&start=3&tbnid=p6wb7jhBqisvKM:&tbnh=94&tbnw=130&prev=/images%3Fq%3Dploter%26gbv%3D2%26hl%3Dsr
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Vektorski grafički uređaji

• U vektorski grafičke uređaje spadaju

- ploteri sa perima

- specijalni monitori za profesionalnu 

upotrebu.

• Kod plotera sa perima za vreme 

crtanja pera iscrtavaju na papiru samo 

linije crteža i ne prelaze preko onih 

tačaka na papiru na kojima nema linija.

• Isto tako kod specijalnih profesionalnih 

monitora elektronski mlaz iscrtava na 

ekranu samo linije crteža a ne prelazi 

preko onih tačaka na ekranu na kojima 

nema linija.

http://images.google.rs/imgres?imgurl=http://www.gauss.ba/web/images/stories/usluge/ploter.jpg&imgrefurl=http://www.gauss.ba/web/Usluge/plotanje-skeniranje.html&usg=__P1DLHoN76ZRzSoiKdbJujnuwlXQ=&h=435&w=475&sz=45&hl=sr&start=14&tbnid=NdSD5w1hD4u12M:&tbnh=118&tbnw=129&prev=/images%3Fq%3Dploter%26gbv%3D2%26hl%3Dsr
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Rasterski grafički uređaji

• Grafički izlazni uređaji koji se koriste 

u svakodnevnom životu zasnovani 

su na rasterskoj tehnologiji.

• U rasterske grafičke uređaje spadaju

- obični monitori kod PC-a

- sve vrste štampača

- određeni tipovi plotera

• Kod ovakvih monitora elektronski 

mlaz prelazi određenim redosledom 

(sleva na desno i odozgo na dole) 

sve piksele na ekranu i svakom 

pikselu dodeljuje boju i intenzitet 

svetla.

• Na sličan način formira se slika i na 

štampačima.

http://images.google.rs/imgres?imgurl=http://www.mobilewhack.com/images/gateway_fpd2185w_21_inch_lcd_monitor_1.jpg&imgrefurl=http://www.mobilewhack.com/computers/review/gateway_fpd2185w_21-inch_lcd_monitor.html&usg=__tSyRvNSRi-u8HUjWopOKF7XWnAY=&h=450&w=434&sz=40&hl=sr&start=11&tbnid=7V_BoEjrMR5UCM:&tbnh=127&tbnw=122&prev=/images%3Fq%3Dlcd%2Bmonitori%26gbv%3D2%26hl%3Dsr
http://images.google.rs/imgres?imgurl=http://www.limundo.com/slika-HP-5150-INK-JET-stampac-325115x400.jpg&imgrefurl=http://www.limundo.com/aukcija-HP-5150-INK-JET-stampac-363127&usg=__atwVHamGN3M3-anECIjmImsETDI=&h=400&w=400&sz=10&hl=sr&start=1&tbnid=jD3Fis2q-9h-xM:&tbnh=124&tbnw=124&prev=/images%3Fq%3Dink%2Bjet%2B%25C5%25A1tampa%25C4%258D%26gbv%3D2%26hl%3Dsr
http://images.google.rs/imgres?imgurl=http://gambar.iklanmax.com/20090214/325398/ploter-terbaru-tuk-digital-printing-1-5-meter-from-hewlett-packard.jpg&imgrefurl=http://elektronik.iklanmax.com/2009/02/14/ploter-terbaru-tuk-digital-printing-1-5-meter-from-hewlett-packard-2.html&usg=__jBppicF2myRv5fO61owj49iwtPo=&h=310&w=450&sz=74&hl=sr&start=38&tbnid=IkfWt8KLA_k0gM:&tbnh=87&tbnw=127&prev=/images%3Fq%3Dploter%26gbv%3D2%26ndsp%3D20%26hl%3Dsr%26sa%3DN%26start%3D20
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Grafički(video) podsistem PC-a

• U video podsistem PC-a spadaju:

- grafička kartica

- monitor

• Grafička kartica obrađuje video 

grafičke sadržaje u digitalnom 

obliku a zatim ih pretvara u 

analogne signale da bih monitor 

maogao prikazati na svom 

ekranu.

http://images.google.rs/imgres?imgurl=http://www.mojaskola.me/files/os-radomir-mitrovic/images/tehno-mania/graficka%2520kartica.jpg&imgrefurl=http://www.mojaskola.me/os-radomir-mitrovic/home/ulazni-izlazni-i-ulazno-izlazni-uredjaji-io-/&usg=__YY9h1vTfDjHfkTwCpeIlvVHeU1M=&h=322&w=480&sz=41&hl=sr&start=1&tbnid=SmJXCcbVDT7XgM:&tbnh=87&tbnw=129&prev=/images%3Fq%3Dgrafi%25C4%258Dka%2Bkartica%26gbv%3D2%26hl%3Dsr
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Grafička kartica

• Za grafičku karticu se koristi 

mnogo naziva:

1. video adapter

2. displej adapter

3. video grafička kartica

4. grafički akcelerator

• Dok je na prvim kompjuterima 

grafička kartica mogla da 

prikazuje samo slova i brojeve 

nazivana je video adapterom. 

Danas kada može da prikazuje 

video snimke i filmove naziva se 

grafičkom karticom verovatno da 

bi se razlkovala od kartice za 

obradu video snimaka koja sada 

nosi naziv ‘ video kartica

http://images.google.rs/imgres?imgurl=http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/e/e4/Graficka-Karta.jpg/500px-Graficka-Karta.jpg&imgrefurl=http://hr.wikipedia.org/wiki/Grafi%25C4%258Dka_kartica&usg=__WBGMPBP_LnpJr6PWfgyuM00hLNk=&h=335&w=500&sz=43&hl=sr&start=2&tbnid=y4Ync9Qu3JDlSM:&tbnh=87&tbnw=130&prev=/images%3Fq%3Dgrafi%25C4%258Dka%2Bkartica%26gbv%3D2%26hl%3Dsr
http://images.google.rs/imgres?imgurl=http://www.limundo.com/slika-Nova-AGP-Graficka-kartica-Sapphire-HD-2600pro-512MB-421140x400.jpg&imgrefurl=http://www.limundo.com/aukcija-Nova-AGP-Graficka-kartica-Sapphire-HD-2600pro-512MB-369855&usg=__AqMOuqIR35itfm3cJ8ezckciN8Y=&h=290&w=400&sz=27&hl=sr&start=1&tbnid=V8TDmf9QetYQ2M:&tbnh=90&tbnw=124&prev=/images%3Fq%3DAGP%2Bgrafi%25C4%258Dka%2Bkartica%26gbv%3D2%26hl%3Dsr
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Struktura grafičke kartice

Osnovni delovi grafičke kartice su:

1. grafički procesor(GPU)

2. RAMDAC(digitalno-analogni 

pretvarač)

3. grafička(video) memorija-VRAM

4. video čip na karticama VIVO(sa 

priključkom S-VHS)

5. ROM BIOS grafičke kartice

6. kondenzatori za peglanje napona

7. otpornici

http://images.google.rs/imgres?imgurl=http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/e/e4/Graficka-Karta.jpg/500px-Graficka-Karta.jpg&imgrefurl=http://hr.wikipedia.org/wiki/Grafi%25C4%258Dka_kartica&usg=__WBGMPBP_LnpJr6PWfgyuM00hLNk=&h=335&w=500&sz=43&hl=sr&start=2&tbnid=y4Ync9Qu3JDlSM:&tbnh=87&tbnw=130&prev=/images%3Fq%3Dgrafi%25C4%258Dka%2Bkartica%26gbv%3D2%26hl%3Dsr
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Grafičke kartice imaju 2 vrste priključaka 

za spajanje na matičnu ploču:

• AGP

• PCIe(PCIe 2x, PCIe 4x, PCIe 8x, 

PCIe16x)

Grafičke kartice imaju 4 vrste 

priključaka(portova)  za spajanje sa 

perifernim uređajima:

• VGA(DB15) za klasični CRT ili LCD 

monitor

• DVI za digitalni LCD monitor

• HDMI- za uređaje visoke rezolucije

• S-video za video rekorder, kamkorder, TV

http://images.google.rs/imgres?imgurl=http://www.adriatiko.com/photos/products/3/2903/thumbnails/250x250/3850%2520512%2520bulk.jpg&imgrefurl=http://www.adriatiko.com/Graficka-kartica-SAPPHIRE-ATI-HD3850-512MB-GDDR3-PCI-E-TVO-DVI-I-ROHS-bulk-11121-00-10R-2903-c77-view.htm&usg=__JLZg--m8NBsZ69F6eTVTZ5BXHVg=&h=250&w=249&sz=14&hl=sr&start=11&tbnid=2FjlN9YobCiGbM:&tbnh=111&tbnw=111&prev=/images%3Fq%3DPCIe%2B2x%2Bgrafi%25C4%258Dka%2Bkartica%26gbv%3D2%26hl%3Dsr
http://images.google.rs/imgres?imgurl=http://www.tech-industry.com/articles/1145710170_Slika2.jpg&imgrefurl=http://www.tech-industry.co.rs/articles/editorial/95/&usg=__P8mCTrWJQ22CVjhNPNGdmK6ereQ=&h=99&w=300&sz=25&hl=sr&start=19&tbnid=AV3ISkH9iSMAyM:&tbnh=38&tbnw=116&prev=/images%3Fq%3Dte%25C4%258Dni%2Bkristali%2Bu%2Blcd%2Bmonitorima%26gbv%3D2%26hl%3Dsr
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Monitori

Postoje 3 osnovne vrste monitora:

1. CRT(Catod Ray Tube) sa katodnom 

cevi

2. LCD(Liquid Cristal Display) sa 

tečnim kristalima

3. Plazma monitori

http://images.google.rs/imgres?imgurl=http://displayblog.files.wordpress.com/2008/04/samsung_tseries.jpg&imgrefurl=http://www.elitesecurity.org/t340574-0&usg=__oXO6gwQUpZHm9pza2BeGyXguwNM=&h=509&w=425&sz=18&hl=sr&start=7&tbnid=HR-SNwyYStfIZM:&tbnh=131&tbnw=109&prev=/images%3Fq%3Dplazma%2Bmonitor%26gbv%3D2%26hl%3Dsr
http://images.google.rs/imgres?imgurl=http://www.cyberindian.net/wp-content/uploads/lg-w1642s-lcd-monitor.jpg&imgrefurl=http://www.cyberindian.net/category/monitors/page/2/&usg=__lzJJJhE5Nzs_l5IlklVZ5XgIuZ0=&h=335&w=335&sz=18&hl=sr&start=6&tbnid=RM2OuE7VT8PKYM:&tbnh=119&tbnw=119&prev=/images%3Fq%3Dlcd%2Bmonitor%26gbv%3D2%26hl%3Dsr
http://images.google.rs/imgres?imgurl=http://www.sz-wholesale.com/uploadFiles/17%2520CRT%2520Monitor_558.jpg&imgrefurl=http://www.sz-wholesale.com/shenzhen_China_products/Computer-Monitor_1.htm&usg=__tEscmBAvZKdfbwfmrqX7xFQ22L4=&h=500&w=500&sz=29&hl=sr&start=2&tbnid=2tpopUSfELnnWM:&tbnh=130&tbnw=130&prev=/images%3Fq%3Dcrt%2Bmonitor%26gbv%3D2%26hl%3Dsr
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Princip rada CRT monitora

• CRT monitor radi na RGB(Red-crveno, 

Green-zeleno, Blue-plavo) principu

• Sliku na ekranu iscrtavaju 3 

elektronska mlaza, po jedan za svaku 

od 3 osnovne boje.

• Oni ispisuju sliku(polusliku) od vrha do 

dna, sa leva u desno sa toliko redova 

kolika je rezolucija.

• Elektronskim mlazevima upravljaju 

horizontalni i vertikalni otklonski 

sistemi uz pomoć horizontalnih i 

vertikalnih impulsa za sinhronizaciju

• Horizontalnih  impulsa za 

sinhronizaciju određuje početak i kraj 

reda dok  vertikalni impuls određuje 

početak i kraj ispisa slike 

http://images.google.rs/imgres?imgurl=http://www.kiberpipa.org/~igzebedze/cp/vw-howto/mon5.jpg&imgrefurl=http://www.kiberpipa.org/~igzebedze/cp/vw-howto/&usg=__sBrgQXupQmVJ7L5gzM5arRUt0g4=&h=250&w=261&sz=26&hl=sr&start=10&tbnid=yiru4RV6sUCB8M:&tbnh=107&tbnw=112&prev=/images%3Fq%3Dkatodna%2Bcev%26gbv%3D2%26hl%3Dsr
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LCD monitori

• Supstancu tečni kristali je otkrio Austijski 

botaničar Friedrich Reinitzer krajem 19. 

veka

• Kao medijumi za displeje počeli su se 

koristiti 1971. godine i koristili su se za 

minijaturne televizore, digitalne 

fotoaparate, video kamere a  kasnije za 

monitore i mobilne telefone.

• Danas mnogi veruju da će LCD 

tehnologija zameniti monitor sa katodnom 

cevi

• Nezamenjivi su danas kod prenosnih 

(Laptop) i ručnih(PDA, I-pode, I-phone) 

računara.

• Delimo ih na:

1. jeftinije DSTN(Dual Scan Twisted 

Nematic)

2. TFT(Thin Film Transistor) za sliku visokog 

kvaliteta

http://images.google.rs/imgres?imgurl=http://www.mygeosolutions.net/catalog/smt-1721n.jpg&imgrefurl=http://www.mygeosolutions.net/servlet/the-1835/17%26quot-scln--TFT-LCD-Monitor/Detail&usg=__HNbGKUXlzxahAbHzpsJazOLMGnE=&h=600&w=600&sz=41&hl=sr&start=5&tbnid=gmMWz4LISVJeNM:&tbnh=135&tbnw=135&prev=/images%3Fq%3Dtft%2Blcd%2Bmonitori%26gbv%3D2%26hl%3Dsr
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Prednosti i mane LCD monitora

• PREDNOSTI:

1. manje dimenzije i masa

2. manje zamaraju oči

3. manje elektromagnetno zračenje i 
elektrostatičko polje

4. manja potrošnja električne energije i 
manje zagrevanje

5. veća pouzdanost u radu

6. jednostavnija konstrukcija

• MANE:

1. veća cena

2. uži ugao posmatranja slike

3. slabiji kvalitet slike, posebno 
dinamičke

4. kraći vek trajanja

5. ograničen broj prikaza boja(18-bitne 
boje)

http://images.google.rs/imgres?imgurl=http://upload.ecvv.com/upload/Product/20087/China_19_inch_CCTV_TFT_LCD_monitor20087181108548.jpg&imgrefurl=http://www.ecvv.com/product/1446149.html&usg=__eBRnipT3B1BnLDgxougZErtTHtc=&h=469&w=466&sz=29&hl=sr&start=47&tbnid=KldvvsxYrQkluM:&tbnh=128&tbnw=127&prev=/images%3Fq%3Dtft%2Blcd%2Bmonitori%26gbv%3D2%26ndsp%3D20%26hl%3Dsr%26sa%3DN%26start%3D40
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Šta su tečni kristali?

• Tečni kristali su gotovo providne 

supstance koji imaju osobinu i čvrste i 

tečne materije

• Svetlo koje prolazi kroz njih prati 

poredak molekula od kojih se oni 

sastoje(osobina čvrste matrije)

• Naelektrisavanjem tečnih kristala se 

menja njihov molekularni poredak i 

samim tim i način na koji svetlo prolazi 

kroz njih(osobina tečnosti)

• Većina tečnih kristala su organska 

jedinjenja koja se sastoje od dugačkih 

molekula u vidu šipke.
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Princip rada LCD monitora

• U LCD monitorima iza prednjeg 

panela displeja se nalazi fluorescentni 
panel koji emituje svetlost.

• Boja svakog piksela(PIXEL- picture 
element) na ekranu se dobija pomoću 
3 ćelije od tečnih kristala – po jedna za 
svaku od 3 boje koje čine piksel.

• TFT LCD monitori imaju individualne 
tranzistore za svaku ćeliju pomoću 
kojih se vrši njihovo naelektrisavanje.

• Naelektrisavanjem ćelija od tečnih 
kristala oni se sve više uvijaju i ne 
dozvoljavaju prolaz svetlosti.

• Znači ako nema napona na ćeliji 
piksela svetlost prolazi, a ako se 
napon uključi – nema svetlosti na 
drugom kraju. 
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Plazma monitori

• Monitori sa ekranom na bazi gas-
plazme su postojali na prvim laptop 
kompjuterima ali su bili veoma 
neugodni za oko pa su ih istisnuli LCD 
ekrani.

• Danas se ponovo pojavljuju ali imaju 
nisku rezoluciju i visoku cenu

• Plazma monitori su slični CRT 
monitorima (sa katodnim cevima) po 
tome što su emisivni i koriste fosfor, a 
LCD displejima po tome što koriste X-
Y rešetku da bi adresirali individualne 
elemente slike(piksele).

• Verovatno će ostati najpogodniji za TV 
prijemnike i upotrebu velikih ekrana od 
25 do 70 inča

• Fujitsu i Hitachi su vodeći proizvođači 
plazma displeja
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Princip rada plazma displeja

• Oni rade na principu da gas pod niskim 
pritiskom stvara svetlo kada prolazi kroz 
visoki napon.

• Plazma displej je zapravo matrica malih 
fluorescentntnih cevi

• Svaki piksel se sastoji iz 3 ćelije od kojih na 
prednjoj strani  jedna sadrži crveni fosfor, 
druga plavi a treća zeleni fosfor

• Svaka ćelija se sastoji od malog 
kondenzatora sa 3 elektrode

• Unutar ćelije su zatvoreni plemeniti gasovi 
argon, neon ili ksenon koji prelaze u stanje 
plazme kada se jonizuju

• Plazma je električno neutralna materija i 
dobar provodnik

• Dovođenjem električne energije ćelije 
plazme emituju ultraljubičastu(UV) svetlost 
koja udara u crvene, plave i zelene fofsfore 
na prednjoj strani piksela i oni počinju da 
svetle
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Prednosti i mane plazma monitora

PREDNOSTI:

• Izvanredan vidni ugao

• Dobra performansa boje

• Jednostavnija proizvodnja od LCD 

monitora

MANE:

• Mali kontrast

• Veliko(loše) odzivno vreme

• Ograničenje veličine piksela
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